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REGULAMIN  
WOJEWÓDZKIEGO KONKURSU INFORMATYCZNO-PROGRAMISTYCZNY Z ELEMENTAMI  TECHNOLOGII INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNYCH 
DLA UCZNIÓW KLAS 4-8
SZTOS 
 
 
 
 
 
 	 	 
 
 
Informacje ogólne 
1. Jedynym organizatorem konkursu „SZTOS” jest Szkoła Podstawowa nr 182 im. Tadeusza Zawadzkiego „Zośki” w Łodzi. 
2. Celem konkursu jest rozwijanie zainteresowań technologiami informacyjno-komunikacyjnymi oraz z programowania wśród uczniów oraz ujawnianie i rozwijanie talentów informatycznych. 
3. W konkursie mogą uczestniczyć uczniowie klas 4-8 szkół podstawowych z województwa łódzkiego.
4. Program merytoryczny konkursu obejmuje treści zawarte w obowiązujących podstawach programowych nauczania informatyki.  
5. Uczestnicy konkursu powinni również wykazać się znajomością zagadnień informatycznych wykraczających poza podstawy programowe. 
Komisja Konkursowa 
6. W komisji zasiadają nauczyciele informatyki mgr inż. Aleksandra Jagieła-Sochacka oraz 
mgr Izabela Piątkowska. 
7. Zadaniem Komisji Konkursowej jest nadzór nad przebiegiem eliminacji szkolnych: 1 części oraz 2 części konkursu, a w szczególności:  
a) organizacja i upowszechnianie informacji o konkursie wśród uczniów i innych szkół;
b) nadzór nad przygotowaniem pytań testowych do etapu 2; 
c) przeprowadzenie eliminacji szkolnych mających na celu wyłonienie zwycięscy; 
d) przeprowadzenie 1 i 2 etapu konkursu; 
e) ustalenie finalisty oraz ewentualnego wyróżnienia oraz dokonanie rozdziału nagród. 
 
Etap 1 konkursu „SZTOS”  
10. Wybór zwycięskich prac w pierwszej części konkursu zostanie przeprowadzony w dniach od 10 maja do 14 maja 2026 r. 
11.  W eliminacjach biorą udział zgłoszeni do konkursu uczniowie. 
12. Etap eliminacyjny polega na indywidualnym rozwiązaniu problemu za pomocą dowolnego języka programowania.   
13. Prace mają być przesyłane na adres: sztoskonkurs@gmail.com
14. Będzie brany pod uwagę sposób rozwiązania, oraz podejścia do problemu. Czy zadanie ma większą pulę pytań, niż ilość pytań zadawanych, czy można wybrać stopień trudności, czy są użyte pętle, instrukcje warunkowe itp., jak wygląda zakończenie gry.
15. Lista uczestników zakwalifikowanych do drugiego etapu zostanie ogłoszona 15 maja 2026 roku.
Etap 2 konkursu „SZTOS”  
16. Etap 2 konkursu przeprowadzony zostanie w dniu 22 maja 2026 roku.
17. Etap 2 składa się z części teoretycznej. Część teoretyczna polega na rozwiązaniu przez uczestników testu składającego się z 20 pytań z technologii informacyjno-komunikacyjnej o różnej skali trudności. Czas trwania testu: 35 min. Maksymalna liczba punktów możliwa do uzyskania wynosi 20.  
18. Uczestnikami tego etapu są wyłonieni w pierwszym etapie uczniowie.
19. Do drugiego etapu może się dostać 10 uczniów z najlepszymi pracami. 
Nagrody 
22. Na podstawie wyników Etapu 1 i 2 Komisja Konkursowa ustala zwycięzcę:                
I-go miejsca i może ewentualnie przyznać wyróżnienie.  
23. Zdobywcy nagród wyłaniani są na podstawie sumy punktów zdobytych za część praktyczną i teoretyczną. 
24. Lista osób przechodzących do drugiego etapu oraz zwycięzcy drugiego etapu zostaną udostępnieni do publicznego wglądu. 
Protesty i inne sprawy 
25. Wszystkie protesty i sprawy sporne zgłaszane przez uczestników konkursu będą jednoznacznie rozstrzygane w dniach konkursu przez komisje konkursowe. 
26. Organizator zastrzega sobie możliwość zmiany regulaminu. 
Zgłoszenia do konkursu  

27. Zgłoszenia do konkursu należy składać: 
a) w terminie do 10 maja 2026 r.- zgłoszenie polega na przesłaniu pracy konkursowej wraz z podpisaną zgodą na udział.
 
Kontakt z organizatorami 
Adres email: a.jagiela-sochacka@sp182.elodz.edu.pl
https://sp182.edu.pl/2026/02/wojewodzki-konkurs-informatyczno-programistyczny-sztos-2026/
Patronat
Konkurs jest objęty patronatem firmy PIXELTECHNOLOGY. 
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